





Si l’on possède un bon grip de pneu et qu’en plus on applique une force de motricité sur les 4 roues (les petites flèches) , la direction de ces vecteurs  s’oppose un peu à la force centrifuge (même si elle est fictive et varie). Avec 2 roues motrices avant, c’est bien. Si les 2 arrières viennent pousser en complément, leur poussée est à 90° de la Fc. la résultante est une FC moins perpendiculaire à la voiture, donc on vire mieux. 

Je fais au plus simple, je ne suis pas un spécialiste.

Par contre, si l’on peut faire varier indépendamment le couple aux 4 roues motrices comme le SH-AWD honda, on va chercher à s’opposer au maximum à la Fc en le mettant sur les roues les plus adéquates: très fort sur avant droite, fort sur arrière droite, modéré sur avant gauche, et le moins de pression sur l’arrière gauche.

Bien sûr, c’est beaucoup plus complexe dans la réalité et je ne m’y aventurerai pas .

Force centrifuge virtuelle =


(masse VH X vitesse²) Rayon du virage








